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Tworzymy dla Ciebie.

Dziekujemy za wybranie urzadzenia marki Hykker. Produkt zostat
zaprojektowany z myslg o Tobie, dlatego robimy wszystko, aby korzystanie
z niego sprawiato Ci przyjemnos¢.

Zadbalismy, aby elegancja, funkcjonalno$¢ oraz wygoda uzytkowania
taczyty sie z przystepna cena.

W trosce o Twoje bezpieczenstwo zalecamy uwazne przeczytanie ponizszej
instrukcji obstugi.

Biuro obstugi klienta
myPhone Sp. z 0.0.
ul. Krakowska 119
50-428 Wroctaw

Polska

Infolinia: (+48 71) 71 77 400
E-mail: kontakt@hykker.com
Strona www: http://www.hykker.com

Dane producenta
myPhone Sp. z o.0.
ul. Nowogrodzka 31
00-511 Warszawa
Polska

Zaprojektowane w Polsce
Wyprodukowane w Chinach
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2. Bezpieczenstwo uzytkowania

A —BEZPIECZENSTWO—
Zapoznaj sie uwaznie z podanymi tu wskazéwkami. Nieprzestrzeganie tych
wskazowek moze by¢ niebezpieczne lub niezgodne z prawem.

A —DZIECI—

Urzadzenie nie jest zabawka. Przechowuj urzgdzenie oraz jego akcesoria z
dala od zasiegu dzieci. Nie zaleca sie uzytkowania urzadzenia przez dzieci
ponizej 13 roku zycia - ich zmyst wzroku oraz mézg jeszcze sie rozwijajg -
dostarczanie nienaturalnych bodzcéw 3D moze zaburzac ten rozwd;.

A —OSOBY NIEPEENOSPRAWNE RUCHOWO LUB PSYCHICZNIE—
Urzadzenie nie powinno byé obstugiwane przez osoby (takze dzieci) o
ograniczonych predyspozycjach ruchowych lub psychicznych, a takze przez
osoby niemajgce doswiadczenia w obstudze sprzetu elektronicznego.
Mogg one z niego korzystac jedynie pod nadzorem osdb odpowiadajgcych
za ich bezpieczenstwo.
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A —NIE RYZYKUJ—-

Nie korzystaj z urzgdzenia w miejscach, w ktorych zabrania sie korzystania
z roznego rodzaju urzadzen, ani wtedy, gdy moze to spowodowaé
zaktécenia lub inne zagrozenia. Nie wtgczaj i nie uzytkuj urzgdzenia w
poblizu materiatéw tatwopalnych.

A —OTOCZENIE—-

Podczas korzystania z VR GLASSES 3D upewnij sie, ze masz wystarczajgco
duzo miejsca do swobodnego wykonywania wymaganych ruchéw, tak, aby
nie uderzy¢ i nie przewrdcic i uszkodzi€ siebie, innych lub zadnego obiektu
znajdujacego sie w poblizu. Pamietaj, ze wirtualne przedmioty nie istniejgw
rzeczywistosci, przez co nalezy zaniecha¢ wszelkich préb siadania i
wchodzenia na nie, a takze ich przemieszczania. Nie mozna korzystaé z
urzadzenia podczas obstugi maszyn, prowadzenia samochodu, jazdy
rowerem, na rolkach, deskorolce itp. Zaleca sie, by korzystac z urzadzeniaw
pozycji siedzacej.

—EPILEPSJA, LEK WYSOKOSCI | INNE SCHORZENIA—
Osoby cierpigce na lek wysokosci, chorobe lokomocyjng, zaburzenia
btednika, choroby psychiczne, choroby serca, kobiety w cigzy, przed
korzystaniem z urzadzenia powinny skonsultowac to ze swoim lekarzem.
Zalecamy, aby rodzice nadzorowali dzieci podczas korzystania przez nie z
urzadzenia VR i nie pozwalali na korzystanie z gogli przez zbyt dtugi czas.
U osdb cierpigcych na lek przestrzeni lub wysokosci korzystanie z okularéw
3D moze wywotac ataki paniki.
U niektérych ludzi, w trakcie patrzenia na migoczace zréodta swiatta lub
wzory Swietlne wystepujace w zwyktych warunkach w naszym otoczeniu,
moga wystgpi¢ ataki epilepsiji lub utraty przytomnosci. Osoby takie moga
by¢ narazone na atak epilepsji podczas korzystania z gier komputerowych
lub ogladania materiatéw 3D. Objawy moga wystapic, nawet, jesliw u takich
0s6b nigdy nie zdiagnozowano epilepsji i/lub nigdy nie miaty ataku.
Jesliuciebie lub ktéregokolwiek cztonka twojej rodziny stwierdzono kiedys$
objawy zwigzane z epilepsjg (ataki lub utraty przytomnosci) podczas
obserwacji migoczacych zrédet swiatta, przed rozpoczeciem korzystania z
okularéw VR GLASSES 3D skonsultuj sie z lekarzem.

Jesli u ciebie lub twojego dziecka wystapia jakiekolwiek z ponizszych
objawow: zawroty gtowy, zaburzenia widzenia, drzenie powiek lub miesni
twarzy, chwilowe utraty swiadomosci, dezorientacja, jakiekolwiek
bezwolne ruchy ciata lub konwulsje, NATYCHMIAST zakoncz korzystanie
z urzadzenia i skonsultuj sie z lekarzem!
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A —StONCE—-

Urzadzenie wyposazone jest w mocne soczewki, dlatego nigdy nie zostawiaj
go w pozycji soczewkami do gory na biurku, krzesle lub regale, ktéry moze
by¢ oswietlany promieniami stonecznymi. Skupienie promieni moze
powodowacd uszkodzenie plastikowych elementdéw urzadzenia, uszkodzié¢
umieszczony w nim smartfon, ale tez doprowadzi¢ do ich zaptonu i w
konsekwencji do pozaru.

— OCZY—-

Aby unikngé uszkodzenia wzroku, nie patrz w kierunku
stonica przez soczewki, gdy w komorze nie ma smartfona.
Otwarta przestona moze sprawié, ze do oka dotrze silny,
skupiony strumien swiatta, ktéry moze doprowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia wzroku!

A —PROFESJONALNY SERWIS—

Naprawia¢ ten produkt moze wytgcznie wykwalifikowany serwis
producenta lub autoryzowany punkt serwisowy. Naprawa urzgdzenia przez
niewykwalifikowany serwis lub przez nieautoryzowany punkt serwisowy
grozi uszkodzeniem urzgdzenia i utratg gwarancji.

I\ _vopvrikacse-
Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy spowodowane
samodzielnymi modyfikacjami.

3. Opis urzadzenia

Okulary VR GLASSES 3D w potaczeniu ze smartfonem pozwalajg zanurzy¢
sie w Swiat wirtualnej rzeczywistosci. Dzieki nim mozna nie opuszczajac
wtasnego pokoju oglada¢ trojwymiarowe filmy i zdjecia, cieszy¢ sie
przestrzennym $wiatem gier, a takze wirtualnie zwiedza¢ muzea lub
wedrowac po najpiekniejszych zakatkach swiata. Zastosowane soczewki
pozwalajg odbiera¢ obraz tak, jakby byt on wyswietlony na wielkim
kinowym ekranie. Mozna je regulowa¢ w zaleznosci od wady wzroku
uzytkownika, a takze rozstawu jego Zrenic.

Obudowa zapewnia intymnos¢ w ogladaniu materiatéw - nikt nie podejrzy,
co wyswietla ekran smartfona.

Okulary VR GLASSES 3D wykonano z dbatoscig o komfort uzytkowania. Sa
one lekkie, wykonane z odpornych na uszkodzenie materiatow, a elementy
przylegajace do twarzy i gtowy sg miekkie, elastyczne i mite w dotyku. Paski
mocujgce mozna regulowac dzieki rzepom, dopasowujac je do gtowy
uzytkownika.
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4. Specyfikacja techniczna
4.1 Dane techniczne

Model VR GLASSES 3D

Kompatybllr)osc z€ Smartfony z ekranami od 4” do 5,5”
smartfonami

Dopasowanie  do | Tak, ptynnaregulacja elastycznych paskow
glowy Z rzepami

Regulacja ostrosci | Tak, zakres 10 mm
Regulacja rozstawu
Zrenic

Soczewki Asferyczne, @ 42 mm

Wymiary okularéw | 197 x 140 x 109 mm (bez paskéw)
Waga urzadzenia 411¢g

Akcesoria Gabki pozycjonujace

Tak, zakres 14 mm

4.2 Zawartosc¢ opakowania
Okulary VR GLASSES 3D
e Kartagwarancyjna

¢ |nstrukcja obstugi

e Gabki pozycjonujace

& Jesli brakuje ktoérejkolwiek z powyzszych pozycji lub jest ona
uszkodzona, skontaktuj sie ze sprzedawca. Radzimy zachowaé
opakowanie na wypadek ewentualnej reklamacji - przechowuj je z dala
od zasiegu dzieci.

& Zutylizujopakowanie zgodnie z lokalnymi przepisami w sytuacji, gdy
nie jest juz ono potrzebne.

& Wyglad produktu (ksztatt i kolory) moze odbiega¢ nieco od
prezentowanego na zdjeciach w niniejszej instrukcji.

& Zalecamy korzystanie z telefonéw z wbudowanym zyroskopem i
ekranem w rozdzielczosci Full HD (1920x1080 punktéw) lub wyzsze;j.
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5. Rozmieszczenie elementow okularow VR GLASSES 3D

S e ol

Regulowane opaski do mocowania urzadzenia na gtowie
Ruchoma przestona okienka na obiektyw kamery smartfona
Wyjmowana szuflada na smartfona z uchwytem sprezynowym
Regulacja soczewek (ostrosc¢ i rozstaw zrenic)

Gabka pokryta materiatem

Soczewki
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6. Obstuga okularéow VR GLASSES 3D

6.1 Podstawowa obstuga urzadzenia
1. Uruchom na smartfonie aplikacje wyswietlajacg obraz dostosowany
do urzadzen VR. Moga by¢ to:

e oprogramowanie wirtualnej rzeczywistosci, dzieki ktéremu
mozna odby¢ wirtualng wycieczke (wymagany jest smartfon
wyposazony w zyroskop),

e odtwarzacz filmoéw 3D (youtube lub inny),

e oprogramowanie umozliwiajgce wykonywanie fotografii 3D
(wymagane odsuniecie klapki [2]).

Zeskanuj QR Code i przejdz na strone oficjalnej aplikacji Cardboard, aby
pobrac aplikacje dla smartfonow z systemem IOS lub Android.

'J'-I ﬁE

Na stronie wyswietlg sie miedzy innymi proponowane aplikacje, gry, filmy
lub koncerty, ktére mozna ogladac dzieki VR Glasses 3D. Mozna tez
przejs¢ do ustug Google Play i iTunes, a nastepnie pobrac oficjalng aplikacje
Cardboard. Aby przejs¢ do odpowiednich linkéw nalezy przewinac ekran.
Bogactwo aplikacji, gier, filmow 3D oraz 360 stopni sprawi, ze kazdy
entuzjasta wirtualnej rzeczywistosci (VR) znajdzie cos dla siebie.
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2. Wysun szuflade [3] i potdz smartfon na przeznaczonym dla niego
miejscu, w taki sposéb, aby linia dzielgca wyswietlane obrazy na
ekranie przebiegata pomiedzy komorami urzadzenia. Zabezpiecz
telefon uchwytem sprezynowym.

”

ry

& W celu zabezpieczenia smartfona przed uszkodzeniem
obudowy lub przypadkowym uruchamianiem przyciskow,
znajdujacych sie na jego bocznych krawedziach, producent
przewidziat zestaw gabek pozycjonujacych, ktére nalezy tak
rozmiesci¢ w szufladzie i na uchwycie sprezynowym, aby catosc
pewnie sie trzymata, a obudowa nie dotykata przyciskéw.

—— —
Gabki pozycjonujace Przyciski smartfona

$ $

? ?

e — T D

O,
O

\. J
t t t 1

3. Wsun szuflade ze smartfonem na miejsce w goglach i zat6z je na
gtowe (dtugosc¢ opasek [1] mozna regulowad).

|
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4. Dostosuj rozstaw soczewek [7] za pomocg suwakéw [4].
5. Jesli uzywasz oprogramowania VR, a telefon ma zyroskop, to
poruszanie gtowg pozwoli zmieniac kat widzenia sceny.

A Jesli chcesz korzystac ze stuchawek podtaczonych do
smartfona, to obudowa ma po obydwu stronach kilka otworéw,
ktére stuzg do wentylacji (chtodzenie smartfona), a takze do
wyprowadzenia przewodow stuchawkowych i zasilajgcych.

200

Is
!
288

OO0

&
& DE‘E‘O-QOO

10
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6.2 Wyjmowanie smartfona
1. Delikatnie wysun szuflade [3] ze smartfonem z obudowy zwracajac
uwage, by czes¢ z soczewkami byta skierowana w gére.

\Q H\x | | |

g

2. Delikatnie odchyl zabezpieczajacy smartfona uchwyt sprezynowy.

3. Wyjmij smartfona z szuflady i wytacz aplikacje, ktéra byta uzyta.

4. Wsun szuflade na miejsce w obudowie gogli i odtéz catos¢ w
bezpieczne miejsce, najlepiej do firmowego opakowania.

6.3 Regulacja soczewek do wzroku uzytkownika
Aby wyregulowac soczewki do wzroku uzytkownika, a takze
rozstawu jego Zrenic nalezy uzyc elementdéw regulacyjnych (4).

11
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1. Przesuwanie w przéd i w tyt pozwala na dopasowanie ostrosci
obrazu, czyli regulacje ostrosci. Zakres regulacji miedzy skrajnymi
punktami wynosi 10 mm.

& Suwaki (4) majg ograniczony zakres. Jesli ostros¢ mimo
regulacji nie jest odpowiednia, uzytkownik powinien uzyc
klasycznych okularéw (w wiekszosci przypadkéw nie powinno to
stwarzac¢ wiekszych probleméw) lub soczewek kontaktowych.

2. Przemieszczanie elementéw regulacyjnych (4) w prawo i w lewo
pozwala na dopasowanie osi soczewek do rozstawu zrenic
uzytkownika. Zakres regulacji miedzy skrajnymi punktami wynosi
14 mm.

72 mm
65 mm
58 mm

5 mm 4 'f-.\ — + /
S mm SRNT1T A/

Zakres regulacji ostrosci . iy
Zakres regulacji rozstawu zrenic

& Nalezy pamietac, ze niedopasowanie ostrosci widzenia i rozstawu
Zrenic moze doprowadzi¢ miedzy innymi do wysilania wzroku w celu
dopasowania ostrosci i tak zwanego ,zezowania”. Taka sytuacja moze
powodowac duzo szybsze zmeczenie wzroku i pojawianie sie zawrotéw
gtowy.

A Mimo regulacji, zalecamy robienie przerw w korzystaniu z gogli,
maksymalnie co kilkadziesigt minut. Ma to na celu zmniejszenie zmeczenia
oczu i danie chwili odpoczynku zmystom rownowagi i orientacji. Zbyt
dtugie korzystanie z gogli moze doprowadzi¢ do nieprzyjemnych
konsekwencji przypominajacych chorobe lokomocyjng lub morska.

12
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7. Rozwiazywanie probleméw

W razie jakichkolwiek problemoéw z urzgdzeniem warto zapoznaé sie z

ponizszymi poradami.

Obraz nie jest ostry.

Sprawdz, czy soczewki nie sg zabrudzone,
zakurzone lub zarysowane.

Ustaw soczewki za pomocg suwakéw (4),
regulujac ich ustawienie w przéd i w tyt.
Ustaw suwakami (4) rozstaw soczewek do
rozstawu Zrenic w oczach uzytkownika.

Jesli masz wade wzroku i nadal nie mozesz
dopasowaé¢  ostrosci, uzyj] soczewek
kontaktowych lub okularéw.

Podczas  korzystania z
urzadzenia odczuwam ucisk
na twarzy i gtowie lub catos¢
jest zbyt luzna i zsuwa sie z
gtowy.

Wyreguluj opaski (1) tak, by poprawic¢
komfort uzytkowania urzadzenia, ktére nie
musi bardzo $cisle przylegaé¢ do twarzy, ale nie
moze tez przesuwac sie, gdy obracamy gtowe
w rozne strony.

Po wtozeniu do szuflady (3)
smartfon sie wytacza lub
zmienia sie gtosnos¢.

Sprawdz, czy elementy szuflady lub uchwyt
sprezynowy nie dotykajg przyciskdw na
obudowie smartfona. Jesli tak jest, to uzyj
dotaczonych gabek pozycjonujgcych, by
wyeliminowac problem dystansujac obudowe
telefonu od elementéw szuflady (3).

Po uruchomieniu aplikacji
obraz nie zmienia sie lub
nieodpowiednio reaguje na
ruchy gtowy.

Upewnij sie, ze Twdj smartfon ma
wbudowany zyroskop. Czujnik potozenia to
nie zyroskop i nie wykrywa on tak dobrze
ruchdéw urzadzenia.

Dokonaj kalibracji zyroskopu (niektére
urzadzenia majg taka opcje wbudowang w
oprogramowanie systemowe, a w innych
trzeba wykorzysta¢ jedng =z aplikacji
dostepnych w Google Play.

Zyroskop moze by¢ wytaczony za pomoca
aplikacji zewnetrznej.

Nie moge zamkna¢ szuflady
ze smartfonem.

Upewnij sie, ze wktadasz smartfona bez etui.
Szuflada ma ograniczona gtebokos$¢ i mozna
tam wktadac tylko same smartfony.

Jesli nie udato sie zaradzic¢ problemowi, to skontaktuj sie z serwisem

producenta.

13
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8. Konserwacja urzadzenia

Aby przedtuzyé zywotnosé urzadzenia:

Przechowuj urzadzenie oraz jego akcesoria z dala od zasiegu dzieci.
Unikaj kontaktu urzadzenia z cieczami; moga ona powodowac
uszkodzenia czesci urzadzenia.

Unikaj bardzo wysokich temperatur, gdyz mogg one powodowac
skrécenie zywotnosci komponentdw urzadzenia, stopi¢ czesci z
tworzyw sztucznych.

Nie prébuj rozmontowywac urzadzenia. Nieprofesjonalna ingerencja
w urzadzenie moze je powaznie uszkodzi¢ lub zniszczyd.

Do czyszczenia urzadzenia uzywaj tylko suchej sciereczki. Nie uzywaj
srodkoéw o wysokim stezeniu kwasowym lub zasadowym.

Uzywaj jedynie akcesoriow oryginalnych, gdyz ztamanie tej zasady
moze spowodowac uniewaznienie gwarancji.

Produkt nalezy utylizowac zgodnie z lokalnym schematem recyklingu.
Prawidtowy recykling zuzytego urzadzenia ma korzystny wptyw na
zdrowie i otoczenie cztowieka. W celu uzyskania informacji na temat
miejsca i sposobu bezpiecznego dla srodowiska pozbycia sie zuzytego
urzadzenia uzytkownik powinien skontaktowac sie z odpowiednim
organem wtadz lokalnych, punktem zbioérki odpadéw lub punktem
sprzedazy, w ktorym zakupit urzadzenie.

Niniejsza instrukcje obstugi oraz opakowanie urzadzenia nalezy
podda¢ ponownemu przetworzeniu zgodnie z lokalnym schematem
recyklingu.

Producent nie jest odpowiedzialny za konsekwencje
sytuacji spowodowanych nieprawidtowym
uzytkowaniem urzadzenia lub niezastosowaniem sie do
powyzszych zalecen.

14
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9.

Korzystanie z instrukcji

15

9.1 Zgody

Bez uprzedniej pisemnej zgody producenta zadna cze$¢ niniejszej
instrukcji obstugi nie moze by¢ powielana, rozpowszechniana,
ttumaczona ani przekazywana w jakiejkolwiek formie czy przy uzyciu
jakichkolwiek s$rodkéw elektronicznych badZz mechanicznych, w tym
przez tworzenie fotokopii, rejestrowanie lub przechowywanie w
jakichkolwiek systemach przechowywania i udostepniania informacji.

9.2 Wyglad

Urzadzenie oraz zrzuty ekranu zamieszczone w tej instrukcji obstugi
moga sie réznic od rzeczywistego produktu. Akcesoria dotaczone do
zestawu moga wygladac¢ inaczej niz na ilustracjach zamieszczonych w
niniejszej instrukcji.

9.3 Znaki towarowe
Wszystkie marki i nazwy produktéow sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi danych firm.



